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Waterfall Modeli

o Waterfall modelinin yaziim miihendisliginde kullanimi
o iki temel hatali yaklasima sahip
@ Siireg uizerinde iyilestirmeler

e "Cope atmak icin planla; zaten sonunda atacaksin”
e Winton Royce tarafindan gerceklestirilen iyilestirmeler

@ Nihayet waterfall modelinin yazilim miihendisligi icin uygun bir
yaklasim olmadigi anlasiimis.



The Mythical Man Month

@ Yazilim mihendisligi metodolojilerine savas agilmaya
baslandigi 1975'lerde Brook bir kitap yazdi. Akademik temelli
degil de piyasada yillardir ¢alisan birisi olarak yazilim
gelistirme suirecinin mihendislik odakl degil insan odakl bir
sure¢ oldugunu iddia ediyordu. Brook'un bu kitabi yeni
metodolojisinin temelini teskil ettigi gibi diger metodolojilerin
¢ikmasina da on ayak oldu.



The Mythical Man Month

@ Yazilim Gelistirme Projelerinde Temel Unsurlar
The Tar Pit

The Mythical Man-Month

Brook's Law

The Second System Effect

Neden Babil kulesi yikilir

Bir adim ileri ve bir adim geri



1975'den Bu Yana

e IDE ve OO (Bilgisayar destekli araglar ve Nesneye yonelik
programlama)
o Gerceklestirilen IDE'ler ile her uzmanin kendi gerceklestirdigi
CASE tool'lar tarihe karisti.
o Nesneye yonelimli programlama ile siirece esneklik kazandirldi.

e UML

o insanlar en énemli faktdriin insan ve aralarindaki iletisim
oldugunu anladilar. Basarili bir projenin sadece sozel bilgi
paylasimi ile degil bilgisayarda gerceklestirilen islemlerin iyi
dokiimante edilmis olmasiyla ortaya ¢iktigi goriildii. OO
programlamanin getirdigi avantajla profesyoneller Unified
Modelling Language adi verilen bir sistemi ortaya attilar.
Boylece bir yazilim sistemleri kendi notasyonlarina kavusmus
oldular ve iletisim buyiik oranda gii¢ kazandi.



The Mythical Man-Month Methodology

@ Brooks kitabinda sadece bazi onemli noktalardan degil ayrica
yeni bir metodolojiden de bahsetmekteydi. Bu metodolojinin
ozu “Az fazladir” presibidir.

@ Temel olarak bes bilesenden olusur.

Proje Dizayni — Kavramsal butiinliik

Proje Yapisi

Proje Gergeklestirimi - "Plan to Trow One Away”

Proje lletisimi - " The Documentary Hypothesis”

Proje Organizasyonu — "Plan the Organization for Change”



The Mythical Man-Month Methodology

o “Kavramsal butinliugi gerceklestirilmis bir sistem hizli
yapilandirihip test edilir”
o iki temel gorlise sahip:
e Dizayn bir kisi veya kuciik bir grup tarafindan yapilmalidir.

Tim komitenin dizayna calismasi felakete kapi agar.
e Sistemin alt yapisini kuranlar ile gerceklestirenler farkl kisiler

olmalidir.
@ Su anki yazihm projeleri kullanici yazilimlari ve programci
yazilimlaridir. Programci yazilimlarinin proje dizayni ikinci

gorlse zittir.



The Mythical Man-Month Methodology

@ Proje Yapisi
o Fazla kisi ¢cok is demek degil belki az is demektir. Brook bunun
icin iki parca ¢oziim Onerisi getirir;
o Buyuk gruplan kiiglik gruplara bolmek.
@ Her bir bilesen ve nesne bir gruba atanmalidir.



The Mythical Man-Month Methodology

@ Proje Gergeklestirimi - " Plan to Trow One Away”

e Proje gelistirdikge sistem gereksinimleri degisir ve programci
problem kimesini daha iyi anlayabilir hale gelir. Bu yiizden
Brook “once planlama yap ama lizerine gitme vaz gec ve
yeniden dizayn et” gorlisuinl savunuyordu.

e Brook'un bu fikri daha sonra degisti. Bunda IDE’ler,
application server'lar, yliksek seviyeli diller ve tekrar kullanimh
nesneler sayesinde yazilimin iteratif ve hizli bir sekilde biiylime
kaydedebilecegi orneklerini gormesi etkili olmustur.

e Yine gorlsuniin degismesinde goziine garpan birka¢ metot
etkili olmustur.

e Simulatorlar ve prototipler
@ Microsoft'un “Build Every Night” yaklasimi



The Mythical Man-Month Methodology

@ Proje lletisimi - " The Documentary Hypothesis”

e Brook alti tane temel dokiimantasyondan bahseder ve bunlar
kim, ne, ne zaman, nerede ve ne kadar sorularina cevap verirler.

e Brook bunun icin bir proje ¢alisma kitabinin hazirlanmasi
gerektigini boylece iletisimin ve dokiiman arsivinin
saglanacagindan bahseder. Fakat internet ve web'in
gelismesiyle bir cok kullanisli aracta ¢ikmistir. Wiki'ler ve
Web-tabanli icerik yonetim sistemleri bunlara birer 6rnek
olabilir. Ayrica bu dokiimanlarin hazirlanmasinda UML'in
onemini goz ardi etmemek gerektir.



The Mythical Man-Month Methodology

@ Proje Organizasyonu — "Plan the Organization for Change”

e “There is nothing in this world constant but inconstancy.”

e Sistemde ileriki asamalarda degisime gidildigi gibi proje
organizasyonunda da degisiklige gidilmesi gerekir.

e Yazihm gelistirmede kullanilan metot bir cok esneklige sahip
olmahdir. OO gelistirim ve surgical team yaklasimi bu dizayn
ve organizasyonel esnekligi saglar.



Kavramsal Butunluk

Uygulamanin tutarhligi ve kullanim kolayhg:
Kullanicinin gozlemi onemlidir
Cogu yazilim takimlar tarafindan gelistirilmektedir

Biiyiik projeler, kiiclik projelerden farkli yonetilmelidir

Temel amag uriinde kavramsal butiinligi saglamak



Mimar kimdir?

Urtiniin genel akli modelini bicimlendirme
Kullanicilara nasil kullanilacagini anlatma

Kullanici ve gelistiriciler arasindaki baglantigi saglama

Islevsellik, basarim, maliyet, biyiiklik ve zaman arasindaki
dengeyi saglama ve koruma



Mimar kimdir?

o Uriinii kullanicinin algiladigi sekliyle gerceklestirini ayrilmahdir
@ Mimari ve gerceklestirim ayriimalidir
o Buyiik sistemler alt sistemler seklinde gerceklestirilmelidir

@ Alt sistemler icin bagimsiz mimar ve tiim sistem icin ana
mimar gereklidir



Featuritis'?[?]

@ Genis kullanici kiimesine sahip yazilimlarda her kullaniciyi
tatmin etmeniz gerekir

@ Her istenen ozelligi gerceklestirirseniz uygulamaniz ozellik
zengini (oburu?) olur

@ Ara¢ sismanlar

1" Perfection is achieved, not when there is nothing more to add, but when
there is nothing left to take away.” — Antoine de Saint-Exupéry
2" Make everything as simple as possible, but not simpler.” — Albert Einstein



Geleneksel coziim

@ Sorun: Hangi ozellikleri oncelikli olarak gerceklestirmeliyiz?
e Giinlimiizde bu sorun (bir nebze de olsa) ¢oziilmiistiir.

@ Peki nasil?

Hata ve degisiklik takip sistemleri
Gelistirici takimin oncelikleri

Kritik hatalarin oncelikleri

Oylama sistemi

Acik kaynak yazilim degisim yonetimi

" Benevolent Dictator for Life (BDFL[?])"



Diger bir coziim

o Eklenti mantig

o Eclipse[?] en &nemli drnektir

e Kaullanicilar kendilerine 6zgii bir ortami eklentilerle sagliyorlar

o Kendinize 6zgii bir GNU/Linux[?] dagtimi da bir baska
ornektir.

o Bir FLOSS[?] basarisi (Free/Libre/Open-Source Software)

e Basarih Ornekler: GNU/Linux, Apache, FreeBSD, JBoss,
Eclipse,....[?]

o Katedral ve Pazar karsilastirmasi[?]



Cevik Yaklasimlar

@ Dijkstra’'nin manifestosuna zit olarak ortaya ¢ikmistir[?]

@ Cevik yaklasimin anahtar katkisi 4M insan odakh yaklasimi
agmasi ve genisletmesiydi.

@ Yazilim gelistirme stirecindeki insan faktoriiniin anlasiimasi ve
uzerine gidilmesinin ve nesne yonelimli gelistirmenin lizerinde
vurgu yapmislardir.



Extreme Programlama

Cok sayida pratik iceren bir yontemdir.[?]

Agile manifestoya bagli kalarak insan odakl yaklasima sahiptir
Gelistirme kiiciik adimlar seklinde yapilmaktadir.

Ikili programlama yapilmaktadir.

Kullanicr hikayeleri belirtim birimidir.

Basariya ulasmasi icin ¢ok sayida pratigin uygulanmasi
gereklidir.



Crystal

@ Alistair Cockburn tarafindan kullanilir.

@ "Proje tipine gore metodu ayarla”

@ Temelinde yazilim gelistirmeyi yaratim ve iletisim gerektiren
bir oyun olarak ele alir. Birincil hedef olarak ise yarar, ¢alisan
yazilim lretmek, ikincil hedef olarak sonraki "oyun” icin
hazirlanmak

@ Buna dayanarak farkh projelerde kisilerin farkli psikolojiye gore
hareket etmeleri gerekir.



" Free/Libre/Open-Source Software”

Her hangi bir yontembilim profesyonellerine sahip degildir.
Katedral ve Pazar[?] adli manifesto temelini olusturur.
Bu tip projeler insan odaklidir.

Biitce yoktur, kaynak kisith bir oyun mantigi yoktur.



Model Tabanh Yazilim Gelistirme

@ Amag soyutlamanin seviyesini arttirmak
@ MDD icin oncelikli motivasyon uretkenligi arttirmaktir.
o Gergeklestirilen islevselligin arttinlmasiyla gelistiricilerin kisa
stireli uretkenligini arttirir.
o Uriiniin eskimislik oranini disurerek gelistiricilerin uzun sireli
uretkenligini arttirir.

@ Onemli olan bir 6zellik degisime duyarliliktir. Dort temel
degisim bicimi tanimlanmaktadir.

Personel

Gereksinimler

Gelistirme ortamlan

Konuslandirma ortamlari



Model Tabanh Yazilim Gelistirme

e MDA OMG tarafindan gelistirilmistir. UML tabanli modellerin
farkh platform ve soyutlama seviyelerine doniistiirilmesini
aciklar[?].

e MDD icin li¢ asamali bir catidir

e Platform bagimsiz model olusturulmasi
e Platforma 6zgii modele dontstiirme
o Kodun olusturulmasi



Model Tabanh Yazilim Gelistirme

o MDA'ya ek olarak yazilim gelistirme surecini otomatiklestiren
araclar vardir.
e Rational Rose UML modelden kaynak kodu tiretme
o AndroMDA[?]
o OpenMDX]|?]
@ MDA sayilan islem model doniistimleridir. Diller vardir.
o QVT, ATL, VIATRA, GReAT, Tefkat, Kermeta ve MT[?]



Sorular?

Sorular?
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[§ http://www.openmdx.org/

[§ http://en.wikipedia.org/wiki/Model_Transformation_
Language
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