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Gundem

X3D Nedir

X3D Nasil
Gelistirme Araclari
Sonuc¢




X3D (Extensible 3D)

VRML97 Standardinin genisletilmis halidir.

VRML97 Onemli eksikliklerini kapatir ve
yeni ozellikler ekler

Genigletilebilir olmasi firmalarin kendi
yapilarini olusturmasina olanak saglar

XML Tabanlhidir



X3D (Extensible 3D)

X3D’nin getirdigi yenilikler
Cok sayida “encoding” (XML,Klasik
VRML, Binary”)

Yeni grafik 6zellikleri (“NURBS”,Insansi
Canlandirma,Coklu Desen Kaplama,...)

Gelismis Gezinim
(Kameralar,Carpisma,Gortindrlik tespiti,...)

Kullanici Etkilesimi (Klavye girisi ve Fare
tabanli secme)



X3D (Extensible 3D)

Temel ozelliklert:
XML Buatunlesikligi
Bilesen mimarisi
Genigletilebilir
Profil mimarisi
Evrimsellik
Genis uygulama desteqi
Gergcek zamanli
lyi taniml



X3D (Extensible 3D)

Destekledigi Ozellikler
3B Grafikler
2B Grafikler
CAD Véerisi
Canlandirma
Uzaysal ses ve goruntu
Kullanici Etkilesimi
Dolasim
Kullanici tanimli nesneler
Betimleme
Ag
Fiziksel Benzestirim



X3D (Extensible 3D)

XML Altyapisini kullanir

XML Bilenler icin siraduzensel yapiyr anlamak
kolaylasmistir
<?xml version="1.0" encoding="1S0O-8859-1"?>
<Kisi>
<Ad>Ali</Ad>
<Soyad>Canbaz</Soyad>
</Kisi>



X3D (Extensible 3D)

XML Sayesinde;
3B bilgi gosterimi ve aktarimi kolaylagmistir.
Genigletilebilirlik artmistir.
Moduler gelistirme kolaylasmistir.



X3D (Extensible 3D)




X3D (Extensible 3D)

X3D sahnelerini goruntulemek igin

Standart tarayicilar icin eklenti yuklenebilir
Flux
BS Contact

Veya bagimsiz tarayici ve programlar

kullanthr
Xj3D


http://www.mediamachines.com/
http://www.mediamachines.com/
http://www.mediamachines.com/
http://www.bitmanagement.de/
http://www.bitmanagement.de/
http://www.bitmanagement.de/
http://www.xj3d.org/
http://freewrl.sourceforge.net/

X3D (Extensible 3D)

Gelistirme asagidaki sekillerde yapilabilir

Var olan belirtimlerden yararlanarak diz metin
seklinde

Siradlzensel yapiya uygun ortam saglayan
X3D-Edit programi kullanilarak

Max3D ve benzeri programlar tarzinda
tasiyarak tretme (Flux Studio)



X3D (Extensible 3D)

Dlz Metin Gelistirme
Belirtimlerden ve 6grencelerden yararlanilir.
Internet Gizerindeki 6rnek sahneler incelenir.
Hatalar olusabillir.



X3D (Extensible 3D)

X3D-Edit
Ucretsiz profesyonel bir yazilimdir.

Kuruldugu zaman DTD dosyalarini yerele
Kopyalar.

-Hazirlanan sahnelerin dogrulanmasi kolaydir.

Sahne Cizgesine (“Scene Graph”) uygun
siraduzensel gelistirmeye olanak saglar.

Uzak ve yerel adreslerden X3D ve VRML
dosya ithaline olanak saglar.




X3D (Extensible 3D)
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Xj3D

SAl

Tarayicinin iglevselligine erisim

Tarayici eylemleriyle ilgili bildirilerin alinmasi, 6rnegin
kotu URL, baslama ve kapanma gibi.

Sahne icerisindeki dugimlerin girdi yetenekli
sahalarina olay gonderimi

Sahne icerisindeki dugtimlerin ¢iktl yetenekl
sahalarinin gonderilen son degerlerini okuma

Sahne igerisindeki sahalarin degerleri olaylar
tarafindan degistirilince bilgilenme



Xj3D

Xj3D
Xj3D Web3D Birliginin VRML97 ve X3D
icerigi icin tamamen Java'da yazilmig bir arag
takimi yaratilmasina odaklanmis Kaynak
Calisma Grubunun (Source Working Group)
bir projesidir.
Bu arac takimi VRML (X3D) iceriginin ozel

uygulamalarda ice aktarilmasinda veya tam
bir tarayici yaratilmasinda kullanilabilir.



import java.awt.™;
import java.util. HashMap;

import javax.swing.”;
import org.web3d.x3d.sai.”;

public class SahaDegistirme extends JFrame {

public SahaDegistirme() {
setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
Container contentPane = getContentPane();
// SAl bilesenini yaratalim

X3DComponent x3dComp = BrowserFactory.create X3DComponent(new
HashMap());

// SAl Bilesenini pencereye ekliyoruz

JComponent x3dPanel = (JComponent) x3dComp.getimplementation();
contentPane.add(x3dPanel, BorderLayout. CENTER);

// Bilesenden islemlerimizi yapacagimiz tarayiciyi aliyoruz
ExternalBrowser x3dBrowser = x3dComp.getBrowser();

setSize(600, 500);

this.setVisible(true);



X3DScene mainScene = x3dBrowser.create X3DFromURL (new String[] {
"KirmiziKutu.x3d" }); // Dosya yukleyelim
// Tarayicidaki su anki sahneyi dosyadan yukledigimiz sahne ile //degistiriyoruz
x3dBrowser.replaceWorld(mainScene);
// DEF ile MAT olarak tanimladigimiz dugumu getiriyoruz
X3DNode mat = mainScene.getNamedNode("MAT"),
if (mat == null) {

System.out.printin("MAT isimli dugum bulunamadi”);

return;
/
// Bu dugum Material dugumu, icerisinde diffuseColor sahasini aliyoruz
SFColor color = (SFColor) mat.getField("diffuseColor");
float[] blue = { 0, 0, 1 }; // Ve kutunun rengini mavi yapiyoruz
color.setValue(blue);

/



Xj3D
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Xj3D
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Sonuclar

Internet Uzerinde Uc Boyut Sonuclari
X3D olgunlasti, yayihyor.
X3D genigletilebilirligi ve SAI glic katiyor
3B bilgisinin saklanmasi igin X3D uygun (Xj3D)
Xj3D 1.0 hizh gelistiriliyor.
Veri yolu sikintilari astimalidir. (Sikistirma)
Internet tarayicilarinin dogal destegi gerekiyor



I Web3D’nin Gelecegi ve Sonuc

Internet Gizerine 3 boyutlu icerik yerlestirme, Web3D
teknolojilerinin gelismesi sayesinde ¢ok kolaylagmistir.

Web3D bircok alana yayilmis ve Internet iceriginin
kalitesi artmigtir.

VRML bircok yazilima temel olmustur ve X3D ile daha da
glclenmigtir.

Ongdriilen bu standartlarin dneminin hizh bir sekilde
artacagidir.

I 3 boyut her zaman 2 boyuttan fazlasini ifade eder.
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“CoreWeb3D” ,
“Web3D Consortium X3D Documentation”,

“VRML Plugin and Browser Detector (X3D Too)”

“Media Machines”


http://www.coreweb3d.com/
http://www.web3d.org/x3d/
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect

Baglantilar

X3D Specifications http://www.web3d.org/x3d/specifications/
X3D-Edit
http://www.web3d.org/x3d/content/README.X3D-Edit.html
Flux Player / Studio http://www.mediamachines.com/
Blender http://www.blender.org

X3D Developers Site http://www.web3d.org/x3d/

Xj3D http://www.xj3d.org/

Ajax3D http://www.ajax3d.org/

Help : X3D/VRML Examples
http://www.web3d.org/x3d/content/help.html

EasylLab3D Projesi http://yzgrafik.ege.edu.tr/~tekrei/easylab3d/
HeDoS Projesi http://yzgrafik.ege.edu.tr/~tekrei/hedos/


http://www.web3d.org/x3d/specifications/
http://www.web3d.org/x3d/content/README.X3D-Edit.html
http://www.mediamachines.com/
http://www.blender.org/
http://www.web3d.org/x3d/
http://www.xj3d.org/
http://www.ajax3d.org/
http://www.web3d.org/x3d/content/help.html
http://yzgrafik.ege.edu.tr/~tekrei/easylab3d/
http://yzgrafik.ege.edu.tr/~tekrei/hedos/

