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* Giindem
- X3D
- Xj3D
- Genetik Algoritmalar
- HeDoS
— Sonuclar



X3D

* X3D, tiim uygulama ve ag uygulamalarinda gercek
zamanli 3B verinin iletisimini saglayan XML tabanl
3B dosya bicemi ac¢ik standardidir.

* Miihendislik ve bilimsel gorsellestirme, CAD ve
Mimari, Tibbi gorsellestirme, egitim ve benzestirim,
coklu ortam, eglence, egitimsel ve daha fazla alanda
kullamlmak tlizere zengin yetenekler i¢erir.




X3D

* Temel ozelliklerti:
- XML Biitiinlesikligi
- Bilesen mimarisi
- Genigletilebilir
— Profil mimarisi
- Evrimsellik
- Genis uygulama destegi
- Gergek zamanl

- lyi tamimh




X3D

* Destekledigi Ozellikler
— 3B Grafikler
- 2B Grafikler
- CAD Verisi
- Canlandirma
- Uzaysal ses ve goriinti
- Kullanici Etkilesimi
- Dolasim
- Kaullanici taniml1 nesneler
- Betimleme
— Ag
- Fiziksel Benzestirim



X3D

* Klasik VRML kodlama yerine XML kodlama
asagidaki nedenlerden dolay1 daha uygundur:

- VRML uyumlu
- Diger uygulamalarla rahat biitiinlestirme
- Farkli oynaticilarda Onceden kestirilebilir calisma
- Bilesenlere dayanmasi
- Herhangi bir oynatici i¢in kodlama tutarhi ve kolaydir
- Ogzellik zenginidir
- Sirekli gelistirilip giincellenmektedir

- Acik kaynak uyumluluk uygulamasi gelistirici kaynagi
olarak mevcuttur.




X3D

<X3D profile="Immersive'> <!-- X3D kok etiketi Immersive profili kullaniliyor-->
<head> <!-- Istege bagli baslik bilgisi baslangici-->
<meta name='"description' content=‘Basit bir silindir ornegi. />
<meta name="‘dosyaAdi’
content="‘Silindir.x3d'/>
</head>

<Scene><!-- Zorunlu sahne bilgisi -->
<!-- Sahne cizge dugumleri buraya ekleniyor -->
<Group>
<Shape>
<Appearance DEF=‘KAHVERENGI'>
<Material diffuseColor="0.8 0.6 0.37/>
</Appearance>
<!— Varsayilan silindir yukseklik=2, merkeze yerlestirilir-->
<Cylinder radius="27>
</Shape>
</Group>
</Scene>
</X3D>




Xj3D

* SAI

Tarayicinin 1slevselligine erisim

Tarayici eylemleriyle 1lgili bildirilerin alinmasi, 6rnegin
koti URL, baslama ve kapanma gibi.

Sahne 1¢erisindeki diigtimlerin girdi yetenekli sahalarina
olay gonderimi

Sahne i¢erisindeki diigtimlerin ¢ikti yetenekli sahalarinin
gonderilen son degerlerini okuma

Sahne i¢erisindeki sahalarin degerleri olaylar tarafindan
degistirilince bilgilenme



Xj3D

* Xj3D

- X33D Web3D Birliginin VRML97 ve X3D igerig8i
1¢cin tamamen Java'da yazilmis bir ara¢ takimi
yaratilmasina odaklanmis Kaynak Calisma
Grubunun (Source Working Group) bir projesidir.

- Bu ara¢ takimi VRML (X3D) i¢eriginin 6zel
uygulamalarda i¢ce aktarilmasinda veya tam bir
tarayici yaratilmasinda kullanilabilir.




import java.awt.*;
import java.util. HashMap;

import javax.swing.*;
import org.web3d.x3d.sai.*;

public class SahaDegistirme extends JFrame {

public SahaDegistirme() {
setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
Container contentPane = getContentPane();
// SAI bilesenini yaratalim

X3DComponent x3dComp = BrowserFactory.createX3DComponent(new
HashMap());

// SAI Bilesenini pencereye ekliyoruz

JComponent x3dPanel = (JComponent) x3dComp.getImplementation();
contentPane.add(x3dPanel, BorderLayout. CENTER);

// Bilesenden islemlerimizi yapacagimiz tarayiciyi aliyoruz
ExternalBrowser x3dBrowser = x3dComp.getBrowser();

setSize(600, 500),

this.setVisible(true);



X3DScene mainScene = x3dBrowser.createX3DFromURL(new String[] { "KirmiziKutu.x3d"
}); // Dosya yukleyelim
// Tarayicidaki su anki sahneyi dosyadan yukledigimiz sahne ile //degistiriyoruz
x3dBrowser.replaceWorld(mainScene),
// DEF ile MAT olarak tanimladigimiz dugumu getiriyoruz
X3DNode mat = mainScene.getNamedNode("MAT");
if (mat == null) {

System.out.printin("MAT isimli dugum bulunamadi”);

return;
/
// Bu dugum Material dugumu, icerisinde diffuseColor sahasini aliyoruz
SFColor color = (SFColor) mat.getField("diffuseColor");
float[] blue = { 0, 0, 1 }; // Ve kutunun rengini mavi yapiyoruz
color.setValue(blue);

/



Genetik Algoritmalar

* Genetik Algoritmalar
- Evrimsel hesaplamanin bir parcasidir
- Cozlimiin evrimlesmesine dayanmaktadir.
- Kromozomlarla temsil edilen toplum ad1 verilen
¢Oziim kiimesi vardir.
- Cozumlerin evrimsel siiregten gecirilmesiyle daha
uygun ¢oziimler elde edilmeye calisiimaktadir.




Genetik Algoritmalar

- Baslangi¢: n kromozom olusan rasgele toplum olusturulur
- Uygunluk: Toplumdaki her x kromozomu i¢in f(x) uygunluk
degerini degerlendirilir.
= Yeni Toplum: Asagidaki adimlar izlenerek yeni toplum tiretilir;
* Secim
* Caprazlama
* Mutasyon
* Kabul
- Degistir: Yeni toplum algoritmanin tekrar islenmesinde kullanilir.

- Deney: Eger bitis durumu saglandiysa, durup toplumdaki en 1yi
¢Oziim dondiiriiliir.

-  Dongii: Adim 2’ye gidilir.



Genetik Algoritmalar

* Islecler
- Kodlama (Ikili, Permiitasyon, Deger, Agac)
- Caprazlama (Tek noktali, Cift noktali, Aritmetik,
Uniform, ...)
- Mutasyon (Rastgele, Sadece gelistiren, Sistematik,
Bit ters ¢cevirme,...)
* Parametreler
- Caprazlama olasilig1
- Mutasyon olasiligi
- Toplum biiyiikligi




HeDoS

toele Toplum Olustur

* Algoritma

nesil sininna ulast mi?

oplumu Sirala

Seckin Birey Seg




HeDoS

* Genel Mimari

Helikopter Dolasim Sistemi (HeDoS)

Genetik Hesaplama Grafik Kotarma
Birimi Birimi




HeDoS

* Bagimliliklar

Helikopter Dolasim

Sistemi Ana Paketi Arayliz Paketi ""'- S?.vipg .

(net.tekrei.hedos) (net.tekrei.hedos.arayuz) ] Kiitiiphanesi

Kullanicl

Grafik Kotarma Paketi
(net.tekrei.hedos.grafik)

Mutasyon Paketi
(net.tekrei.hedos.genetik. mutasyon)




: Birey Sayisi:
Hesil Sayisi:
Capraziama Olasilig
Mutasyon Olasihgn:




Dosya
Birey Sayist: Location: file
Nesil Sayisi:
Caprazlama Olasihi: .
Mutasyon Olasiig: 0.01
® SECKINLIK
Mutasyon Tipi @
Yok
Caprazlama Tipi :
'YOK

[N_31.0_73.0_
HESAPLA
COKLU TEST
DOLAS




Sonuclar

* Birey Sayisinin Etkisi
Diigiim sayisi: 50 ---_-

. 3021.24 1.72 2877.47 1.40
NCSII Sayisi: 10 20 2940.67 2.50 2828.52 2.82
Mutasyon: Sadece gelistiren sistematik 30 2918.29 3.75 2796.35 4.85

50 2899.35 5.63 2767.85 6.40
Mutasyon OlaSIhgl: 001 100 2831.27 11.72 2735.55 12.97
Caprazlama: Cift Noktali 500 2734.63 62.36 2663.71 68.75

1000 2708.95 136.42 2627.26 148.90
CapraZIama OlaSIhglz 09 10000 2592.08 1683.90 2526.04 1858.28
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Sonuclar

* Nesil Sayisinin Etkisi

Birey sayisi: 10 1 2701.78 2772.03
. , , 2899.38 2677.52

Mutasyon: Sadece gelistiren sistematik
10 2731.22 2632.96
Mutasyon olasiligi: 0.01 20 2807.69 2617.29
Caprazlama: Cift Noktal 50 280769 261729
50 2846.98 2583.48

Caprazlama olasilig1: 0.9 100 77011 o583 48

—=— En Kisa Yol —e— Seckin En Kisa Yol

En Kisa Yol

24A00.00

Mesil Sayisi




Sonuclar
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Diigiim Sayisinin Etkisi

Birey Sayisi: 100

10 14.37 15.93
Mutasyon: Sadece gelistiren sistematik
9 50 67.97 73.90
Mutasyon olasiligi: 0.01
Caprazlama: Cift Noktal 100 19933 165.01
500 3503.44 3887.96

Caprazlama olasilig1: 0.9




Sonuclar

* (Caprazlama Tercihinin Etkisi

Neslsaysr: 100 Comewwem e SO0

2822.21 12.97 274417 15.63
Birey sayisi: 100 2816.49 19.22 2715.15 22,02
o 2843.40 25.47 2715.61 29.21
Diigtim Sayisi: 50

2835.54 31.71 2723.32 35.46
Mutasyon: Sadece gelistiren sistematik 2830.03 38.44 2717.87 4375
o 2827.14 44.37 2709.99 48.13

Mutasyon olasiligi: 0.01
2832.75 52.03 2708.01 55.00
Caprazlama Olasﬂlgl: 0.9 2836.89 56.87 2702.70 61.56
2841.55 62.18 2706.74 67.52
2833.72 66.41 2677.10 73.12
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Caprazlama Olasihiji

Caprazlama Olasihi




Sonuclar

* Internet Uzerinde U¢ Boyut Sonuglart
- X3D olgunlasti, yayihiyor.
- X3D genisletilebilirligi ve SAI gli¢ katiyor
- 3B bilgisinin saklanmasi i¢in X3D uygun (Xj3D)
- Xj3D 1.0 hizhh gelistiriliyor.
= Verl yolu sikintilar1 agilmalidir. (Sikistirma)

- Internet tarayicilarinin dogal destedi gerekiyor




Sonuclar

* GSP ve GA

- Algoritmadaki se¢cenekler algoritmanin sonucunu
dolayisiyla en kisa yolu oldukg¢a etkilediginden 1y1
ayarlanmalar gerekmektedir.

- Genetik algoritmalar ¢ok kisa siirede kabul edilebilir
uygun ve giizel sonuclar elde edilmektedir.

- Genetik algoritmalarin verilen sabit siire i¢cerisindeki
basarisi gelisen donanim ve yazilim teknolojisi sayesinde
artmaktadr.




Sonuclar

* YZ ve BG

- Bilgisayar grafikleri anlasilirligr arttirmakta, yontemlerin
somut hale gelmesini saglamaktadir.

- Tiim bunlar deney sonuc¢larinin etkin bir sekilde
incelenmesini saglayarak ¢oziim kalitesini arttirmaktadir.

- Bilgisayar grafiklerinin otomatik sistemlerde ve gercek
yasamda daha verimli kullanimina onciiliik etmektedir.
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