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Web3D

Tanim : Web3D kisaca Internet lizerindeki tic boyutlu
grafikleri ifade etmektedir.

Web Uzerinde kullanilan tg¢ boyutlu grafikleri,

Internet Uzerinde (¢ boyutlu grafik yazilimlar
gelistirmede ve Uc¢ boyutlu icerikleri sunmada
kullanilan programlama dillerini ve teknolojileri,

Uc boyutlu icerikleri tutmada kullanilan dosya
bicimlerini,
ve daha fazlasini icermektedir.
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Web3D

. Kullanim Alanlar :
E-ticaret ve E-reklam
Eglence
Egitim, Sanat ve Kultir
TIp
. Kimler Kullanir?
o Urin Tasarimailar ve Saticilari
o Muhendisler
o Mimarlar
o Tip Alaninda Calisanlar ...
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‘ Web3D

= 3D Groove
(www.3dgroove.com)

= Alice (www.alice.orq)

= Anfy 3D (www.anfy3d.com)

= Blaxxun3D (www.blaxxun.com)
= Cult3D (www.cult3d.com)

= Flatland (www.flatland.com)

= Genesis3D
(www.genesis3d.com)

= Java 3D (www.javasoft.com ,
WWW.java.com)

= Lightspace3d
(www.ideaworks3d.com)

= ViewPoint ( www.viewpoint.com )

= Brilliant Digital
(www.bde3d.com)

= NeMo (www.nemo.com)

= Pulse3D (www.pulse3d.com)
= Awaron (www.awaron.com)

= Shout3D (www.eyematic.com)
= Vecta3D (www.vecta3d.com)

= WildTangent
(www.wildtangent.com)

= Media Machines
(www.mediamachines.com)
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http://www.3dgroove.com/
http://www.alice.org/
http://www.anfy3d.com/
http://www.blaxxun.com/
http://www.cult3d.com/
http://www.flatland.com/
http://www.genesis3d.com/
http://www.javasoft.com/
http://www.java.com/
http://www.ideaworks3d.com/
http://www.viewpoint.com/
http://www.bde3d.com/
http://www.nemo.com/
http://www.pulse3d.com/
http://www.awaron.com/
http://www.eyematic.com/
http://www.vecta3d.com/
http://www.wildtangent.com/
http://www.mediamachines.com/

Gercek Web3D Uygulamalarindan Ornekler
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http://catalog.hags.com/ProdInfo/Item.asp?hidLang=gb&hidCatalogID=1&hidGroupID=2&hidSubGroupID=129&hidItemID=351
http://www.gwagen.com/flash.html
http://www-vaxten.slu.se/index2.html
http://www.knoll.com/RPM/RPM.html
http://www.hanmachine.com/site1/main.php
http://www.boeing.com/commercial/bbj/html/index_html.html
http://www.autobytel.se/docs/3d_volvo.asp
http://www.netfurn.se/inshop/jsp/se/frameset.jsp
http://www.cnn.com/TECH/specials/shuttle.100/shuttle.3d/
http://www.sonystyle.ca/webapp/commerce/servlet/ProductDisplay?merchant_rn=1&prrfnbr=35199
http://www.sonystyle.ca/aibo/aibo_3d_options.htm
http://www.nttdocomo.co.jp/p_s/3d/index.html
http://www.skyr.is/
http://www.eidai-sangyo.co.jp/selela/selela_3d.html
http://planetquest.jpl.nasa.gov/
http://www.divaconsult.net/demo3d/walk.html
http://www.nissan.co.jp/SKYLINE/V35/0201/DATA/EXTERIOR/index.html
http://www.toyota-europe.com/goodies/index.html
http://www.realcenter.co.kr/info/sample.htm

Web3D

Web3D icin kullanilan temel teknolojiler

o VRML (“Virtual Reality Modeling Language”)
o X3D (YExtensible 3D")
a Java3D

o MPEG-4 (“Motion Pictures Expert Group”)
olarak belirtilebilir.
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X3D (Extensible 3D)

VRMLS7 Standardinin genisletilmis halidir.

VRML97 Onemli eksikliklerini kapatir ve yeni
ozellikler ekler

Genisletilebilir  olmasi  firmalarin  kendi
yapilarini olusturmasina olanak saglar

XML Tabanlidir
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X3D (Extensible 3D)

X3D'nin getirdigi yenilikler
o Cok sayida “encoding” (XML, Klasik VRML, "Binary”)

o Yeni grafik  ozellikleri  ("NURBS”, Insansi
Canlandirma, Coklu Desen Kaplama, ...)

o Gelismis Gezinim (Kameralar, Carpisma,
GOrunurluk tespiti, ...)

o Kullanicr Etkilesimi (Klavye girisi ve Fare tabanli
secme)
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X3D (Extensible 3D)

XML Altyapisini kullanir

o XML Bilenler icin siradtzensel yapiyr anlamak
kolaylasmistir

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"?>
<Kisi>

<Ad>Ali</Ad>

<Soyad>Canbaz</Soyad>
</Kisi>
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X3D (Extensible 3D)

XML Sayesinde;

o 3B bilgi gosterimi ve aktarimi kolaylasmistir.
o Genisletilebilirlik artmistir.

o Moduler gelistirme kolaylasmistir.
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X3D (Extensible 3D)

Basit bir sahne kod 6rnegi:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE X3D PUBLIC "ISO//Web3D//DTD X3D 3.0//EN"
"http://www.web3d.org/specifications/x3d-3.0.dtd">
<X3D profile="Tmmersive' xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance'
xsd:noNamespaceSchemalocation="http://www.web3d.org/specifications/x3d-3.0.xsd'>
<Scene>
<Shape>
<Appearance>
<Material diffuseColor='11 1'/>
</Appearance>
<Box size='2 2 25'/>
</Shape>
</Scene>
</X3D>
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X3D (Extensible 3D)

X3D sahnelerini gorunttlemek icin

o Standart tarayicilar icin eklenti ytklenebilir
BS Contact http://www.bitmanagement.de
Flux http://www.mediamachines.com
Octaga http://www.octaga.com

o Veya bagimsiz tarayici ve programlar kullanihr
Xj3D http://www.xj3d.org
X3DToolkit http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
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http://www.bitmanagement.de/
http://www.mediamachines.com/
http://www.octaga.com/
http://www.xj3d.org/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/

X3D (Extensible 3D)

Gelistirme asagidaki sekillerde yapilabilir

o Var olan belirtimlerden yararlanarak diz metin
seklinde

o Siradlzensel yaplya uygun ortam saglayan
X3DEdit programi kullanilarak

o Max3D ve benzeri programlar tarzinda tasiyarak
tretme (Vizx3D, SwirlX3D)

Agustos 2005 14



X3D (Extensible 3D)

DUz Metin Gelistirme
o Belirtimlerden ve 6grencelerden yararlanilir.
o Internet Gzerindeki 6rnek sahneler incelenir.

o Surekli olarak internete bagli olmak veya DTD
dosyasini yerele indirmek gereklidir.

o Hatalar olusur.
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X3D (Extensible 3D)

X3DEdit

o Ucretsiz profesyonel bir yazilimdir.

o Kuruldugu zaman DTD dosyalarini  yerele
kopyalar. =

o Sahne Cizgesine
("Scene Graph”) uygun
siraduzensel gelistirmeye
olanak saglar.

o Uzak ve yerel adreslerden X3D ve VRML dosya
ithaline olanak saglar.
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X3D (Extensible 3D)

Vizx3D

o Kullanicllar rahathkla tasiyip
yerine koyarak sahne
olustururlar.

o Cok sayida dosya ithal ve ihrag §
estegi vardir. >

o Canlandirma duzenleyicisi
vardir. d

o OpenGL “Render” sistemine H
sahiptir. o)

[Eall- "= il

o Windows araylzine sahip
olmasi isi kolaylastirir.

o Degisik  sihirbazlar icerir.
(HUD,Canlandirma,...)

o VRML, X3D ve AVI biciminde
ciktilar alinabilmektedir.
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X3D (Extensible 3D)

SAI ("Scene Access Interface”)

o Kullanicllarin Java veya ECMA Script dilleri
yardimiyla sahneyi degistirmesine olanak
saglayan arayuzddr.

o Sahne Uzerindeki algilayicilarin tetiklenmesini
Erogramlama dillerinde algilayip ona C?/gun
areketleri programlama liyle
gerceklestirmemizi saglar.

o VRML'deki EAI (“External Authoring Interface”)
ergekle t|r|m|n|n X3D teknolojisindeki

arsihgidi
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X3D (Extensible 3D)

Sonuc
o XML bilenler icin kolay anlasilir.

o X3D kodunu anlamak kolaydir, yeterli sayida
program ve arac¢ bulmak mumkudndar.

Agustos 2005 19



‘ Ornekler
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Web3D’nin Gelecegi ve Sonug

3 boyut her zaman 2 boyuttan fazlasini ifade eder.

Internet lzerine 3 boyutlu icerik yerlestirme, Web3D
teknolojilerinin gelismesi sayesinde cok kolaylasmistir.

Web3D bircok alana yayilmis ve Internet iceriginin
kalitesi artmistir.

VRML birgok yazilima temel olmustur ve X3D ile daha
da glclenmistir.

Ongoriilen bu standartlarin éneminin hizli bir sekilde
artacagidir.
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