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GuUndem

e X3D Nedir

e X3D Nasill

e Gelistirme Araclari
® Sonuc
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3. X3D (Extensible 3D)

e \VRML97 Standardinin genisletilmis halidir.

e VRML97 Onemli eksikliklerini kapatir ve
yeni Ozellikler ekler

® Genisletilebilir olmasi firmalarin kendi
yapilarini olusturmasina olanak saglar

e XML Tabanhdir

Akademik Biligsim 2005



3. X3D (Extensible 3D)

e X3D'nin getirdigi yenilikler
— Cok sayida “encoding” (XML, Klasik
VRML, "Binary”)

— Yeni grafik ozellikleri (*NURBS”,Insansi
Canlandirma,Coklu Desen Kaplama,...)

— Gelismis Gezinim
(Kameralar,Carpisma,Gorunurltk tespiti,...)

— Kullanicr Etkilesimi (Klavye girisi ve Fare
tabanli secme)
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3. X3D (Extensible 3D)

e XML Altyapisini kullanir

— XML Bilenler icin siraduzensel yapiylr anlamak
kolaylasmistir

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-
1"?2>

<Kisi>
<Ad>Ali</Ad>
<Soyad>Canbaz</Soyad>
</Kisi>
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3. X3D (Extensible 3D)

e XML Sayesinde;

— 3B bilgi gosterimi ve aktarimi kolaylasmistir.
— Genisletilebilirlik artmistir.
— Modiler gelistirme kolaylasmistir.
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3. X3D (Extensible 3D)

e Basit bir sahne kod 6rnegi:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE X3D PUBLIC "ISO//Web3D//DTD X3D 3.0//EN"
"http://www.web3d.org/specifications/x3d-3.0.dtd" >

<X3D profile="Immersive' xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance’
xsd:noNamespaceSchemalocation="http://www.web3d.org/specifications/x3d-3.0.xsd"'>
<Scene>

<Shape>

<Appearance>

<Material diffuseColor='11 1'/>

</Appearance>
<Box size="'2 2 25'/>
</Shape>

</Scene>
</X3D>
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3. X3D (Extensible 3D)

e X3D sahnelerini gortnttlemek icin

— Standart tarayicilar icin eklenti yuklenebilir

e BS Contact http://www.bitmanagement.de
® Flux http://www.mediamachines.com
e Octaga http://www.octaga.com

— Veya bagimsiz tarayici ve programlar kullanilir
® Xj3D http://www.xj3d.org
e X3DToolkit http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
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3. X3D (Extensible 3D)

¢ Gelistirme asagidaki sekillerde yapilabilir
— Var olan belirtimlerden yararlanarak diz metin
seklinde

— Siraduzensel yapiya uygun ortam saglayan
X3DEdit programi kullanilarak

— Max3D ve benzeri programlar tarzinda
tasiyarak tretme (Vizx3D)
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3. X3D (Extensible 3D)

® Duz Metin Gelistirme
— Belirtimlerden ve 6grencelerden yararlanilir.
— Internet Gzerindeki 6rnek sahneler incelenir.

— Sirekli olarak internete bagli olmak veya DTD
dosyasini yerele indirmek gereklidir.

— Hatalar olusur.
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3. X3D (Extensible 3D)

e X3DEdit

— Ucretsiz profesyonel bir yazilimdir.

— Kuruldugu zaman DTD dosyalarini yerele

Kopyalar.

— Sahne Cizgesine ('Scene Graph™) uygun
siradlizensel gelistirmeye olanak saglar.

— Uzak ve yerel adreslerden X3D ve VRML
dosya ithaline olanak saglar.
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3. X3D (Extensible 3D)

o Vizx3D

— Kullanicilar rahatlikla tasiyip
yerine koyarak sahne
olustururlar.

— Cok sayida dosya ithal ve ihrag
destegi vardir.

— Canlandirma dizenleyicisi
vardir.

— OpenGL “"Render” sistemine
sahiptir.

— Windows arayuzline sahip
olmasi isi kolaylastirir.

— Degisik sihirbazlar igerir.
(HUD,Canlandirma,...)

— VRML, X3D ve AVI bc?lmmde
g|kt|Iar alinabilmektedir
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3. X3D (Extensible 3D)

® Sonuc
— XML bilenler icin kolay anlasilir.

— X3D kodunu anlamak kolaydir, yeterli sayida
program ve arac bulmak mumkuindar.
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Ornekler
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Web3D’nin Gelecegi ve Sonuc

e 3 boyut her zaman 2 boyuttan fazlasini ifade eder.

e Internet Gizerine 3 boyutlu icerik yerlestirme, Web3D
teknolojilerinin gelismesi sayesinde cok kolaylasmistir.

e Web3D bircok alana yayilmis ve Internet iceriginin
kalitesi artmistir.

e VRML bircok yazilima temel olmustur ve X3D ile daha da
glclenmistir.

e Ongodriilen bu standartlarin dneminin hizli bir sekilde
artacaqgidir.
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"CoreWeb3D”, http://www.coreweb3d.com

"Web3D Consortium X3D Documentation’,
http://www.web3d.org/x3d/

"VRML Plugin and Browser Detector (X3D Too)”
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect

"Vizx3D” http://www.vizx3d.com
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