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We,oj} Nedir?
W~03 ’nin Kullanim Alanlari ve Potansiyel
"ul all |C|Iar|
_ \' 3D Neden, Ne Zaman, Nasil
_ *‘V‘ eb3D Teknolojileri ve Yazilimlari
'-;”""‘-‘*:— Web3D Standartlari

~ ¢ 2. VRML (Virtual Reality Modeling
- lLanguage)

* 3. X3D (Extensible 3D)

* Web3D’'nin Gelecewcrgl ve Sonuc
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WBPSD Nedir? -~ e

e Web3D kisaca Internet tizerindeki g
oo/ur ‘grafikler Ifade etmektedir.

\/\/_»e tzerinde kullanilan Uc boyutiu
-H(Ien

ﬂternet Uzerinde uc¢ boyutlu grafik

,f‘ifazmmlarl gelistirmede ve uc¢ boyutlu
— lecerikleri sunmada kullanilan programlama
dillerini ve teknolojilert,

e Uc boyutlu icerikleri tutmada kullanilan
dosya bicimlerini,

* ve daha fazlasini icermektedir.
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Jmcerr ot Uzerinde neden tic boyutlu
Gerilk kullaniimasi gerekir?

U(" yutlu icerik ne zaman
s -kl anllmaI|d|r7

__ I{iternet tzerine uc boyutlu icerik
~ nasll ve hangi yollarla
eklenmektedir?
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Web3D Teknolow
' ~F?i%!!il-lﬁnlarl

IOVE, ( WYY Jrlvroovc COrrl
 (www.metastream.com)

WAV W2 ce 01g)
(W, W. anfy3d com) ® Brilliant Digital (www.bde3d.com)

XAl uf‘ www blaxxun.com) ° NeMo (www.nemo.com)

S www cycore.com) * OpenSpace3D

d (Www 3dml.com) (www.openspace3d.com)

S S3D (www.genesis3d.com) Pulse3D (www.pulse3d.com)

Java 3D (www.javasoft.com, * Realax (www.realax.com)

= :_ — Www.java.com) * Shout3D (www.eyematic.com)
_* [iohtspace3d * Vecta3D (www.vecta3d.com)
_ (www.ideaworks3d.com) * WildTangent

(www.wildtangent.com)
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http://catalog.hags.com/ProdInfo/Item.asp?hidLang=gb&hidCatalogID=1&hidGroupID=2&hidSubGroupID=129&hidItemID=351
http://www.gwagen.com/flash.html
http://www-vaxten.slu.se/index2.html
http://www.knoll.com/RPM/RPM.html
http://www.hanmachine.com/site1/main.php
http://www.boeing.com/commercial/bbj/html/index_html.html
http://www.autobytel.se/docs/3d_volvo.asp
http://www.netfurn.se/inshop/jsp/se/frameset.jsp
http://www.cnn.com/TECH/specials/shuttle.100/shuttle.3d/
http://www.sonystyle.ca/webapp/commerce/servlet/ProductDisplay?merchant_rn=1&prrfnbr=35199
http://www.sonystyle.ca/aibo/aibo_3d_options.htm
http://www.nttdocomo.co.jp/p_s/3d/index.html
http://www.skyr.is/
http://www.eidai-sangyo.co.jp/selela/selela_3d.html
http://planetquest.jpl.nasa.gov/
http://www.divaconsult.net/demo3d/walk.html
http://www.nissan.co.jp/SKYLINE/V35/0201/DATA/EXTERIOR/index.html
http://www.toyota-europe.com/goodies/index.html
http://www.realcenter.co.kr/info/sample.htm
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/. Virtual Reality*Modeling Language)
VRIS nedlz izeinden ens u ice
yeyinlgmak  amaclyla;oezell  kodlama  kurallari
seneevesinde gelistirilen 2 iR, Web

C)=[s)E .V U ZclIfCl 0l0
bl RIS Y2y yortn: sekilde

<

eri

~

aV.alo

JENSUIHIBIEGE)bE AelbAdR e i d3ib8 ilntilenmesi
"~ Ozel VRML tarayicisi

S Nanolamiarayiciniza eklenti yukleme

—

= yontemlerinden birini kullanabilirsiniz.

/& <ejfe) J__';iJ_.d'e ¢ boyutlu icerik olusturmak icin herhangi bir metin editort ve VRML eklent

_;"g?eterli olacaktir. Ornegin, 'Notepad' metin editori ve 'Cortona' VRML eklentisi gibi.

= -
— =

~ VRML dosyalariolusturmak icin metin editérleri disinda kullanilabilinecek alternatifler de

melcuﬂﬂf “- - Cesitli Modelleme ve Tasarim Araclari

- Sekil Olusturma Programlari
- Format Dondstdruculer

Not : 'Parallel Graphics' firmasinin sundugu “Cortona” VRML eklentisini
http
/AP il Bl AP CSRCOII P IBUMNGCLS) OGN,

adresinden indirerek tarayicinizin “.wrl” uzantili dosyalari goruntuleyebilmesini
saglayabilirsiniz. COMPOTEK 2004 9


http://www.parallelgraphics.com/products/cortona/
http://www.parallelgraphics.com/products/cortona/

RIVIIL Dosya Yapisinin Incelenmesi

—
VRWIESdesyalar dugumlerden ((Noeade') olusurlar. 'D”U{jm'e*r sekilleri veya belirli
ivnESiyoniersEnmiariar. DugumlerinTicernsinde; tanimianani kaviamin, ozelliklerini® tutan
gl EEelds’) yver almaktadir. Ornegin bir silindir icin ylkseklik ve taban yaricapl
ollgilerinie it dag 2 dilefilrelzplz ez etiet| tele]r, . -

rom—

VRMIL closyal_: dugumler ic ice yer alabilmektedirler. Bu nedenle olusan yapi hiyerarsik k
SEnzEImERediAsagida bu durumu ornekleyen 'Basit Bir Gordntd Cizgesi' yer almaktadir :

S

—.  Group Node
oy T

Transform [(~) [ ]

Mode T o=
| shape Node

shape MNode shape Mode

Sekle dikkat edilirse bir grup dugimunun (parent) altinda iki tane cocuk dagimu
ve donustm islemleri ile ilgili 'Transform' dugumu altinda da iki tane cocuk dagimdu
gortlmektedir ki bu digumlerin “parent ' i” 'Transform' dugimudur.

COMPOTEK 2004 10




—

."""\A:D"'AEVA\\«A

: Ornek : Shape { appearance { ... } geometry { ... } }

B
Baenti

- tr'y' digumu sekil geometrisini belirlemek icin

'/l afﬁrllr
.:, ‘ppearance digtmu seklin genel goérinusunu belirler .

= -T"d- Ornek : Shape { appearance Appearance { material

— "M};tzrlal' dugimu seklin maddesel 6zelliklerini tanimlar.

_Kullanilabilinecek Alan isimleri :
- diffuseColor /| Ana Kaplama Rengi
- transparency [ Saydamlik
- emissiveColor / Ana Yayllma Rengi
- specularColor [ Parlama Rengi
- shininess / Parlama BuyukItGgu y
- ambientintensity /| Ortam Renginin Sekil Uzerine Yansima

COMPOTEK 2004 11
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YRMItile Sekillerin Modellen

SN ransform’ dugumulsekillerin yerlerini tel
deeidimelernitsaglamak icin :

S —

VRWVIEGErsekiliersvarsayilan elaak ekanin ontasing (0,

Db‘ni‘lg,fjm ,_m-'eri 3 farkli sekilde ele alinabilir :
=) J_'_._I‘JJIJ' Seklln koordinat ekseni Uzerindeki yerini belirler.

25) _)JIJ-_, irme Seklin kac derece acl ile hangi yonde dondurulecegini
Co 3

= =
. o

o

-_.-

= heklendlrme Seklin buyttdlme / kGcultdlme oranini belirler.

e
_—- - =

= r-e;;r\ :m,-dugumundekl bir diger ic digim ise 'children' digumudur ki bu digum cizilece
skilleritutmakla yukimltdar. Ornegin,

e % o

-._—l'
—_ L

e Transform {

- translation ...
rotation ...
scale ...
children [ ... ]

COMPOTEK 2004 12



e &

rnekleri -1

Siitklip gosteren
—

VIRIVIL. KOC

Eidendaieyutu 1 br. olanty

ZVRML V2.0 ut
—~ | .
Snzapa

.
1 Nl 4

appearance Appearance {

}jﬁnaterial Material{diffuseColor 0 1 0}

e i—
—— pR—
— —

= =¥ukar|dak| ornekte 'Shape' anahtar s6zcuqgu ile bir seklin yaratilacagi belirtiliyor.
' "-appeararrce

anahtar s6zcugl, gosterilecek seklin bir 6zelligi ile ilgili bir degisikligi (seklin
- aydinlatilmasinda

kullanilacak 1sigin rengi ['Diffuse Color']) belirtmektedir.

Sirasiyla kirmizi, yesil ve mavi renklerini belirten degerlere gére (R=0,G =1, B =
0) oldugudan yesil renk secilmis olur.

“geometry'den” sonra gelen 'Bax)gpehtarsmzcigu ve 'size' alani ise boyutu 1 bs.
olan kup icindir.




VI

VL

Kod Orn

ri-1l

PGIETImiZIle £x vontunde 2! br. tasinmis bir koninin_ kodulverekran gorintusy 0 ledir :

i

ransform {

transiation 200

T 23 o o

LT,

-d-»" W A

ch ]JJfﬁLJJLJ S

r_ -___;:'.__ o

COMPOTEK 2004
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Cizilen koni
dontisiim

hareketinin
cocugudur!

Renk : Yesil + Mavi

Koni yuksekligi : 2 br.
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VIV

VERWVIRdesYalerndaerkullan bellrtmedl arame T )
(OETElEIUES ) VeErilerek dosyaniniis 1e devam edilir. Ornealr sagldakl kod S|ra5|yla
WiUREI G IRPIesInaa Ve beyaz renkli re;

Ji—— - i .#VRML V2.0 utf8
Shape {

- 1 or. 9oLt Ol <t ot

1 br. \/l/’/se/l/,’ffgjpﬂ’smw‘ geometry Box
1Dr rwomrlr) I kure | Ust Uste koyarak olusturur. {3}

: geometry Cone

o

P eometr Sphere

VRIIEGE sekill 'byama ve Isiklandirma gibi unsurlarla tan% lama on na gidilebilineceaqi

7
]
rl el olzinnEr (‘ e

i) e ‘mapping') yontemi de kullanilabilinmekt Ornegin,

"‘" M‘L V2.0 utfs

—

Ef—..:q — p { VRML kodu yaricapi 3 br.

e Olan bir kureye 'earth.qgif"
= : appearance Appearance { dosyasini koordinatlari

e eslestirerek desen kaplama
- texture ImageTexture { uygular.

url "earth.gif" }
}

geometry Sphere {radius 3}
} COMPOTEK 2004 15



e

RML Kod Ornekleri - A

VRIVIRGEE onceden tanimlamisioldugtmuz duagumleri kullamabilimemizii saglayan iki tane
muNIENEeNIZiircalisan kodlar yazabilmemizeinmkan tanimaktadir.

Bunur icir ‘DEF (Faaiclar) ve USE (iKillzin) i<osatielziel <tllzinllie Anlezlid i<oel \VelZe| fi<eip] e fie]
NEREEEEIEACUEUmIER R isimlerinin ‘Unigue™ (biricik) olmasina dikkat edilmelidir.
BIMEsInfasagidaki kodda yesil renkte yaratilacak bir kiip 6rnegi icin yesil renk bilgisini
RGP EEecE dueumil daha once 'DEF’ komutul ile tanimlanarak, 'USE' komutu ile cagrilara
Hlamlemgeie &
. HURHML UZ_.8 utfs

e

—
-

.Shape {
e — appearance DEF greeny Appearance
material Material {diffuseColor 8 1 8}

=
St

I

e
geometry Cone { 3

Transform {
translation 2 2 2

children SZhape £
appearance USE greenuy
geometry Box { 3

COMPOTEK 2004 16



5, X5 Ex{ggéi-_bleédi)h'

YRWIE9Y Standardinin genisletilmis
gelicir
\/P\ IL97 Standardinin 6nemli
= ¢ sikliklerini kapatir ve yeni 6zellikler
_-ek1-er

"_-"’Genlsletilebilir olmasi firmalarin

kendi yapilarini olusturmasina olanak
saglar

* XML TabanIIdIrCOMPOTEK2004 17



SINED! Ex'tgg'lble-aﬁj}‘.'

NSIDE r Je |r|g| yenl IKIer

oK Sayida encodlng (XML, Klasik
VR I"‘"Blnary )

Yeni grafik 6zellikleri (“NURBS”,insansi
“Canlandirma,Coklu Desen Kaplama,...)

= Gelismis Gezinim
f_._jKameralar Carpisma,Gorunurluk tespiti,...)

= = Kullanici Etkilesimi (Klavye girisi ve Fare tabanli
_ — secme)

— SAIl (“Scene Access Interface”) gellstlrllmlstlr
Boylece icsel (“Script Node") ve dissal (“Diger
uygulama program ar| ) erisim IonuyIa karmasik
devingen (“dynamic”) davranislarin ECMAScript

ve Java yardimiyla gerceklestirimi
COMPOTEK 2004 18
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T

= --t‘- 2 "
ED (ExtensiblesB)

S Altyapisini kullanir
XMIL Bilenler icin siradtizensel yapiy!
lglle mak kolaylasmistir

__ xml version="1.0" encoding="1SO-

~~ 8859-1"7>
= <K|5|>
== = <Ad>Ali</Ad>
i <Soyad>Canbaz</Soyad>
</Kisi>

COMPOTEK 2004 19
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?RMT

| 1}

5, X5 Ex{ggéi-_bleédi)h'

AME JrV"‘ Inde;

Ve tarafindan saglanan parsing, dogrulama,
/<J E’ cevrimi,... mimkandar.

|lg| goster|m| ve aktarimi kolaylasmistir.
= em$|etl|ebl|ll’|l|< artmistir.

]Vloduler gelistirme kolaylasmistir.

- — Gelecek nesil Web teknolojileriyle

=

=  botunlestirme ve W3C'nin calismalarindan
: yararlanma saglanacaktir.

— Gorsel bilglyi tanimlayan bir bicem olarak X3D,
uretim bandindaki son asamadir.

COMPOTEK 2004 20
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C—

Basit 9lesElglale "orl OIMEg|:
sxmliversion="1.0" e r*'c ding=" TE 8'7>
SIDEEIVPEX3D PUBLIC "ISO//Web3D//DTD X3D 3.0//EN"
EaLB{OEy AV WED ST C JL_ s‘pecmcatlons/XBd -3.0.dtd">

<3P ororJJA—‘erg ar: 1ve xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
gbtelice™

Y6 noNamespacesS ChemaLocatlon 1800 H/ A

5.0.xsd'>
- o Sy —
S

— ape>

-~ <Appearance>

—— -

— r-ial dlffuseCoIor—'l 11'/>
-r""
- </Appearance>
; _-; <Box size='2 2 25'/>
</Shape>
</Scene>
</X3D>

COMPOTEK 2004 21
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.
5, X3 fx@gja!e-ad_i) -

— p——

nelerini’ goruntulemek icin

:art tarayicilar icin eklenti

/l ﬂnebnw
E S Contact Attp://www.bitmanagement.de

Hux Attp://www.mediamachines.com
= * Octaga http://www.octaga.com

= Veya bagimsiz tarayici ve programlar

- kullanilir
* Xj3D http://www.xj3d.org

* X3DToolkit http://artis.imag.fr/Members/Yannick.

Legoc/X3D/
COMPOTEK 2004 22


http://www.bitmanagement.de/
http://www.bitmanagement.de/
http://www.bitmanagement.de/
http://www.mediamachines.com/
http://www.mediamachines.com/
http://www.mediamachines.com/
http://www.octaga.com/
http://www.octaga.com/
http://www.octaga.com/
http://www.xj3d.org/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/
http://artis.imag.fr/Members/Yannick.Legoc/X3D/

SVED (Extensible3D)

gElistirme asagidaki sekillerde
yF]Olle

V2l rolan belirtimlerden yararlanarak diiz
= -#,J-'e etln seklinde

___‘

= _ - Siradiizensel yaplya uygun ortam
- saglayan X3DEdit programi kullanilarak

— Max3D ve benzeri programlar tarzinda
tasiyarak uretme (Vizx3D)

i
g__ -|.
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el e

X30 Extensiblesp)’

DZIVIEtn Gelistirme

ellf mlerden Ve ogrencelerden
;ﬂaﬂlhr

| ternet uzerindeki ornek sahneler

p——— Y

.. _,,-fmcelenlr

: veya DTD dosyasini yerele indirmek
gereklidir.

— Hatalar olusur.

COMPOTEK 2004 24



SVED (Extensible3D)

/<J_)l‘9
Ur“rA- 51Z profesyonel pir yazilimdir.

'{h- 1dugu zaman DTD dosyalarini yerele
= - pyalar

- -"=Sahne Cizgesine (“Scene Graph”) uygun

'_,_-—--

‘-_"__'_' ~ siradtizensel gelistirmeye olanak saglar.

— Uzak ve yerel adreslerden X3D ve VRML
dosya ithaline olanak saglar.

COMPOTEK 2004 25
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-

Ie-iBii)f

—

. -
BIASIDI (Extensib

Vizx3D _
Kullenicilar rahatlikla
basIyip yerine koyarak
Senerelustururiar.
Boksayida dosya ithal ve
laac destegi vardir.
Canlandirma duzenleyicisi
~ Vvardir,

——— — OpenGL “Render”

Gk
®
]
o6
o
®
®
b |
Fe )
%
]

._q ~ _ sistemine sahiptir.

~ - Windows araylziine sahip
— . olmasi isi kolaylastirir.,

- — Degisik sihirbazlar icerir.

' (HUD,Canlandirma,...)

- VRML, X3D ve AVI
biciminde ciktilar
alinabilmektedir.
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WepsSD 'nin Gelecegi vers
SO ——— '

- — -

XsD /<L\/ wilenler icin kelay anlasilir,
Sokasayidaiarac, program ve ornek bulmak
"O]rl/rlj

SieYy Ut her zaman 2 boyuttan fazlasni ifade eder.

e faet Uzerine 3 boyutlu icerik yerlestirme,

— Veb3D teknolojilerinin gelismesi sayesinde cok
= Kolaylasmistir.

= *Web3D bircok alana yayilmis ve Internet iceriginin
_ kalitesi artmistir.

* VRML bircok yazilima temel olmustur ve X3D ile
daha da guclenmistir.

° Ongorulen bu standartlarin oneminin hizl bir
sekilde artacaqgidir.

\
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KAY K‘Cﬂ‘_o

g AL, Internet Uzerinde, Ue Boyut ve Web3D' ieknolojileri
feis Jr ensmnal Graphics on, the Internet and Web3D

1) 1es) VIII. Thrkiye’de Internet Konferansi (INET-TR
2), B ;lrl No : 54, istanbul, Turkiye, 19-21 Aralik 2002.
1]

Ugu r\; G zgur, E., “Internet Uzerinde U¢ Boyut ve Mimarlikta
/eb3bD”, IX. Turklge de Internet Konferansi (INET-TR 2003),
BIIC L:‘ Noi: 3, Istanbul, Turkiye.

=C0 @Web3D” http://www.coreweb3d.com

& “Y/ah3D Consortium X3D Documentation”,
:- — -"r:tifp J/Waww.web3d.org/x3d/

:‘:. . Y/RML Plugin and Browser Detector (X3D Too)” http://cic.nist
-_.:,J_“ ~ = gov/viml/vbdetect

s “Vizx3D* http://www.vizx3d.com

s “Introduction to X3D”
Attp://hcilab.uniud.it/let-web3d/x3d-intro. pdf

— —— e ———a

_r“
llecr
20)0)
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http://www.coreweb3d.com/
http://www.web3d.org/x3d/
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
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http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://cic.nist.gov/vrml/vbdetect
http://www.vizx3d.com/
http://hcilab.uniud.it/let-web3d/x3d-intro.pdf

